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»Mit der CAGGTUS 2023 hat die Leipziger Messe ein Gaming-Festival von der Community fur die Community ge-
schaffen, das die Bedurfnisse aller Gaming-Begeisterten abdeckt - egal ob Casual oder Profi, jung oder alt, auf
Konsole, mobil oder am PC. Deshalb haben wir von Samsung uns nicht nur entschieden, das Event als Hauptpartner
zu unterstitzen, sondern auch die Gelegenheit zu nutzen, unser absolutes Highlight-Produkt Odyssey OLED G9
hier erstmals zu prasentieren. Die diesjahrige CAGGTUS war ein voller Erfolg und hat uns die Mdglichkeit zu
einem tollen Austausch mit der Community Uber unser breit gefachertes Premium-Portfolio gegeben.*

Ida Marie Weber, Product Manager CE Display bei Samsung Electronics GmbH

»ICh war sehr positiv uberrascht von der Premiere der CAGGTUS, denn es ist schwierig, eine ganz neue
Veranstaltung zu kreieren. Die tolle Stimmung hat gezeigt, wie gut die Community das Event angenommen hat.
Das hat sich auch an unserem Stand widergespiegelt: An unseren Anspielstationen war immer was los und
unser Off-Season-FSL-Turnier (Farming Simulator League) war ein voller Erfolg. Also Daumen hoch fur die
CAGGTUS! Sie hat gute Chancen, weiter zu wachsen. Wir sind mit dem Landwirtschafts-Simulator gerne
auch in Zukunft dabei!*

Claas Eilermann, Event & Esports Manager, GIANTS Software GmbH

»Wir sind super happy uber unsere Beteiligung auf der ersten CAGGTUS! Es herrschte ein toller Vibe,

die Leute hier hatten viel Spal3 und die Angebote hier in der Halle haben genau den Nerv des Publikums
getroffen. Der CAGGTUS-Store war immer gut besucht und wir hatten einen passenden Mix an Produkten
zusammengestellt, der sowohl bei den LAN-Teilnehmern, als auch bei den normalen Besuchern auf gro3e
Resonanz stieB. Wenn es so weiter geht, sind wir gern wieder dabeil*

Vincent Rohloff, Communications Manager, Caseking.de
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UNTER ANDERENI DABEI WAREN:

RUMATHRA FISHCOP MANGO BASO ANNI THE DUCK
twitch.tv/rumathra twitch.tv/fishcOp twitchtv/rvnxmango twitch.tv/haso twitch.tv/annitheduck

Alle Creator:innen auf einen Blick:
www.caggtus.de/creatorinnen :u
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ANSPRECHPARTNER:INNEN

SAVE THE DATE!

CONSTANTIN STROBEL

Projektdirektor
+09 341678-8041
c.strobel@Ieipziger-messe.de

MICHELLE HAMMER

Projektassistentin
+09 341678-8040
m.hammer@Ieipziger-messe.de

. Instagram
LAURA MiJLLER .
Projektmanagerin Twitter
+09 341 678-8043 Discord
la.mueller@Ieipziger-messe.de

Facehook

SVEN HOLUBEK Twitch
Projektmanager YouTube
+09 341678-8044

s.holubek@Ieipziger-messe.de LinkedIn
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